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http://maquiladoradesuenos.com/2011/02/hidden-desire-diseno-industrial-organico.html
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» Objetos y utensilios destinados a la
fabricacion en serie han sido sometidos
previamente a un proceso de diseno para
darles forma y concepto.

* En un proyecto de diseno se define
— Estructura externa
— Estructura interna
— Materiales
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http://www.maquinariadonosti.com/
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Definicion del problema o necesidad

Estudio de aspectos formales y
funcionales

Realizacion de bocetos. Croquis
Seleccion

Prototipo

Proceso industrial
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http://www.trashdesign.at/

Lamparas disefiadas con botellas y
platos de plastico (Superuse)



http://www.superuse.org/
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. Visual Display Terminals (VOT)
withén the normal cone of
vision (0" to 307}

. Ears, shoulders, and hips
line up verticolly

. Elbows bent a1 90°
angle while using
keyboard {range 70°
10 110" upper arm
pointing towards
floor

Elbows bent at
90" angle while
using mouse

Hips as far back
on chair as
possible and bent
at 100" to 1207

No sharp edges
pressing into
employee




e Si en un principio, el hombre creaba un hacha o
cuchillo para cortar la carne simplemente, hoy se
hace un estudio ergonomico, para que el cuchillo
sea comodo, se adapte a la anatomia humana.
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1. Se seleccionan tres objetos de uso corriente y
analizan, por escrito, estos tres aspectos del disefio de

cada uno de ellos: funcion, forma y material.

2. Dibujo del croquis acotado de algunos objetos: Se
escogeran algunos objetos que el alumno utilice
cotidianamente: bote de lapices, un clip, una llave,... y
se realizara el croquis acotando con ayuda del calibre,
para ello se usara lapiz HB y papel milimetrado.

3 Diseno de objetos a partir de la obra de un artista:
Se elegira un artista abstracto y disefiara varios objetos
en los que se percibir la influencia del estilo de este
artista.



« Como ejemplo se puede observar una obra de Mondrian, en la
que se aprecia su estilo (composiciones geométricas, colores
planos y puros...) y como éste ha influido en numerosos campos
del disefo.




Artistas para inspirarse: Kandinsky, P. Klee,
Delaunay, Miro.
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Aplicacion web de Pablo
Romanos Mufoz, ganadora del tercer premio del

concurso de Materiales Educativos 2003.



http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2003/planos/index.swf

° ViStaSZApIicacién web de José Antonio Cuadrado

Vicente, ganadora del primer premio del concurso de
Materiales Curriculares 2002.



http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2002/geometria_vistas/index2.htm
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.terra.es%2Fpersonal8%2Fjcuadr2%2Findex.html&sa=D&sntz=1&usg=AFrqEzcGPqY6cnrLMWW_7nl98FZEAwAZrg

Fuentes consultadas:

Libro de Educacion Plastica y Visual de Editex
Ministerio de Educacion: 4° de ESO:Las Artes

Aplicadas y el Diseno.

Cristina Navarrete

@cnavime =
E



http://blog.educastur.es/tekleeando/

